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O presente texto ¢ uma resenha do livro
Desafios: Arte e Internet no Brasil de Maria Amélia
Bulhdes, lancado no final do ano de 2022.
Levantaremos as ideias contidas e abordaremos
os aspectos que o fazem relevantes nas pesqui-
sas do campo da arte, especificamente no que
diz respeito a arte e tecnologia.

Maria Amélia Bulhdes ¢ historiadora e critica
de arte e pesquisadora do CNPq, Doutora pela
USP, com Estdgio Sénior nas Universidades de
Paris I, Sorbonne e Universidade Politécnica
de Valencia. Professora e orientadora do
Programa de Pdés-Graduagdo em Artes Visuais
(PPGAV) da Universidade Federal do Rio
Grande do Sul (UFRGS).

Em seu segundo livro dedicado as préiticas
artisticas no contexto da web, Maria Amélia
Bulhdes pretende tornar visivel os estudos
que tentam compreender de que maneira
a dissemina¢do do uso da internet e os avan-
cos tecnolégicos geram novas praticas artfs-
ticas e mexem com o sistema vigente da arte.
O livro ja estava em desenvolvimento quando
a pandemia de COVID-19 nos atingiu. Esse
momento critico teve um impacto significa-
tivo no mundo da arte, impulsionando o cres-
cimento e a importincia da arte on-line. Com
as restri¢des de distanciamento social e o fe-
chamento de espacgos fisicos, como museus,
galerias e teatros, os artistas e o publico se vol-
taram cada vez mais para o ambiente virtual
como forma de se conectar, expressar e apre-
ciar a arte. O projeto do livro que j4 nascia
de um percurso importante nas pesquisas de
Bulhoes, ganhou ainda mais relevancia.

Em suas pesquisas, a autora é conhecida pela
contribui¢ido nos estudos sobre o sistema da
arte, destacando a importancia de uma andlise
critica sobre ele. Ela descreve o sistema da arte
como “individuos, e institui¢des que, atuando
em uma complexa rede de inter-relagdes, sdo
responsaveis pela produgio, a difusdo e o con-
sumo de objetos e eventos, por eles mesmos
rotulados como artisticos e, também, pela

definicdo dos padrdes e limites da arte para
uma sociedade em um determinado momento”
(BULHOES, 2022, p. 15). A discuss@o do livro
tem como objetivo analisar tendéncias que
criam fissuras nas hegemonias estabelecidas
por esse complexo sistema da arte. Assim, ob-
servamos que a producdo artistica construida
a partir da internet lida com questdes contra-
rias a aspectos fundamentais da drea artistica
tradicional, como autoria, unicidade, perma-
néncia e originalidade.

Para pensar sobre a relagdo arte e internet,
no capitulo “Arte e Internet: consideragdes pre-
liminares”, ela propde a utiliza¢do do conceito
de energia escura. Ao qual referencia o autor
Gregory Sholette, que utiliza o termo matéria
escura - retirado do campo da ciéncia do cosmos
-, para tratar de uma forca composta de elemen-
tos invisiveis e desconhecidos, responsaveis por
aglutinar o campo artistico. Segundo esse te6-
rico, seriam os atores invisiveis e desconheci-
dos que nio estdo no mainstream, mas que sao
um fator importante para a agregacdo e manu-
tencdo do funcionamento da arte (SHOLETTE,
2010, apud BULHOES, 2022, p. 17). Partindo do
pensamento de Sholette, Bulhdes acredita que
o conceito de energia escura se aplicaria melhor
em sua defini¢do. Jd4 que essa segunda forca
invisivel atua no cosmos como uma forg¢a de
mudang¢a que promove a continua expansao.
Assim, durante todo o livro, ela nos apresenta
vérios aspectos que reforcam a hipdtese de um
processo expansivo do sistema da arte contem-
pordnea. Para a autora, os limites deste sistema
estdo cada vez mais fluidos. Expandindo suas
fronteiras com misturas que podem ser defini-
das como hibridas e interse¢des que por vezes
trazem a luz da histdria e estética, a problema-
tizacdo da sua tradicdo.

No capitulo “Pesquisa: uma porta de entrada”,
a partir de uma breve narragio de seu percurso
académico, Maria Amélia Bulhdes nos apre-
senta o grupo de pesquisa Territorialidade e sub-
jetividade, criado em 1992, cujas reflexdes foram
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incorporando as mudangas que ocorriam no
meio artistico a partir dos anos 1990. Foi den-
tro desse grupo de pesquisa que Maria Amélia
Bulh&es comegou a explorar as relagdes entre
arte, tecnologia e a web/net arte. Em 2005, ini-
ciou seus estudos especificos sobre a arte e tec-
nologia, concentrando-se na producio artistica
desenvolvida na internet. Naquela época, essa
forma de producdo artistica ainda era pouco
citada e comentada no meio artistico no Brasil,
sendo mais desenvolvida e restrita a um nicho
especifico chamado “arte tecnolégica”. A autora
ficou particularmente interessada na producao
desenvolvida na internet devido ao seu aspecto
democrdtico e de ampla difusdo. Hoje podemos
reconhecer o potencial da web/net arte de al-
cangar um publico diversificado e para romper
com as barreiras do espacgo fisico das institui-
¢Oes tradicionais de arte. Assim como a origi-
nalidade do funcionamento e as novas bases es-
téticas desta pratica.

No entanto, por essas produg¢des estarem
dispersas no ciberespaco, foi preciso criar uma
metodologia para seu levantamento e consti-
tuicdo para o banco de dados que apoia o de-
senvolvimento das pesquisas. Esta foi a pri-
meira abordagem desenvolvida no projeto de
Maria Amélia, e que foi disponibilizada no blog
Territorialidade/Territoriality (http://territoriali-
dadeterritoriality.blogspot.com/), seguido pela
publicacdo do livro Web arte e poéticas do terri-
torio'. A segunda abordagem, se desdobrou no
site ConectartBR (https://www.ufrgs.br/conec-
tartbr/) que integra e divulga estudos sobre arte
contemporanea, sistema da arte e internet, no
Brasil. E a terceira abordagem, na qual o livro
Desafios: Arte e internet no Brasil faz parte, e a ten-
tativa de elencar os resultados da pesquisa com
o intuito de dar visibilidade as suas atividades.

Ao explorar o didlogo entre diferentes for-
mas de expressdo artistica enraizadas em con-
textos territoriais, dentro do cendrio globali-
zado, propde uma pesquisa sobre arte feita para
e pela internet, argumentando que os artistas

nio abandonaram a realidade em favor de um
mundo totalmente digital, mas sim aproveita-
ram as oportunidades oferecidas pela internet
para buscar formas mais complexas e novas
de se aproximar da realidade. Sua abordagem
destaca a maneira como a arte online pode
expandir as possibilidades de expressdo artis-
tica e promover intera¢des criativas entre dife-
rentes culturas e territérios. Ao invés de uma
substitui¢cdo da realidade, a pesquisa sugere
que a internet oferece um novo espago de ex-
ploragdo e conexdo. Além disso, a obsolescén-
cia das ferramentas tecnolégicas pode levar a
perda de acesso a alguns trabalhos. Isso destaca
a necessidade de preservacdo digital e da docu-
mentac¢do adequada dessas obras para garantir
que elas possam ser apreciadas e estudadas no
futuro. E importante considerar como a natu-
reza efémera da web/net arte pode afetar sua
recep¢do e legado a longo prazo.

Os artistas que trabalham na web/net arte
utilizam os cédigos e as linguagens digitais
como meio de expressio. Eles criam novas for-
mas de interag¢do e engajamento, explorando
a participacdo ativa do publico. Essa aborda-
gem participativa torna a experiéncia artis-
tica mais inclusiva, permitindo que os espec-
tadores se envolvam e até mesmo influenciem
o resultado final da obra. Além disso, a web/
net arte apresenta uma dimensio reflexiva,
promovendo questionamentos sobre a prépria
natureza da arte, sua relagdo com a tecnologia
e o papel do espectador. Os artistas exploram
temas contemporaneos, como identidade, pri-
vacidade, redes sociais, realidade virtual, entre
outros, refletindo sobre as transformagdes cul-
turais e sociais trazidas pela era digital.

Na busca por deixar mais claro o que seria
essa pratica artistica especifica da web, a au-
tora coloca:

Os trabalhos de web/net arte se caracterizam
por serem criados especificamente com
os recursos da internet, existem, total
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ou fundamentalmente, on-line e serem
realizados a partir de programas de
composi¢io de paginas na World Wide
Web , reunindo diferentes recursos,
combinando midias estdticas (texto,
gréficos, fotografias) com midias dinamicas
(animag@o, dudio, video). Portanto, nem
todo trabalho de arte que se encontra na
internet pode ser chamado de web arte

ou net arte. (BULHOES, 2022, p.52)

Partindo para o capitulo “Web/Net Arte: uma
pritica artistica especifica”, sdo destacados
dois aspectos importantes da arte na internet:
o uso de imagens construidas completamente
por computador e o uso de imagens captadas
da realidade e transmitidas online através de
meios digitais. E ainda hd um terceiro aspecto
significativo: o uso da escrita e dos signos de
navegacdo. Essa mistura de elementos visuais
cria uma experiéncia multidimensional e in-
terativa para o usudrio. A inclusdo de palavras,
icones e recursos de navegacdo nio apenas
orienta o usudrio no espaco digital, mas tam-
bém se torna parte integrante do regime visual
das composic¢des artisticas online. A utilizagdo
desses recursos de navegacdo e arquitetura vi-
sual pode oferecer aos artistas uma forma tnica
de expressdo e interagdo com o publico. Essa
abordagem amplia ainda mais as possibilidades
criativas e a maneira como os espectadores in-
teragem com as obras de arte.

A construgdo do olhar na web/net arte é ca-
racterizada por visualidades compartilhadas
e em fluxo permanente. Essa abordagem ¢ des-
crita como “uma estética do rizoma, cujo ob-
jetivo, sem centro nem periferia, sem dire¢do
definida, sem escolas ou tendéncias, expande-
-se indefinidamente” (BULHOES, 2022, p.57).
A auséncia de uma estrutura hierdrquica ou
direcionamento definido permite que os artis-
tas explorem livremente novas possibilidades
estéticas e estabelecam conexdes com outros

criadores e publicos. No entanto, essa fluidez
também pode trazer desafios. O rdpido desen-
volvimento tecnolégico na drea exige que os
artistas estejam continuamente atualizados
com as inovagdes, muitas vezes trabalhando em
equipes e ligados a grupos de pesquisa.

Justaposic¢do, sobreposi¢cdo e hibridismo
fazem parte dessa visualidade cumulativa, que
se sustenta ndo na busca de uma unidade, mas
por leituras de telas que, uma a uma, vao cons-
truindo sentidos. O hibridismo foi tratado no
livro a partir de uma percepgdo assertiva, rela-
cionado a dindmica do virtual e o espago fisico,
pois com os projetos transitando espagos de
exposi¢do on-line rompe-se, de certa maneira,
as hierarquias tradicionalmente conhecidas no
campo do sistema da arte, a partir dai sdo elabo-
radas novas bases de sensibilidade que a partir
da internet passam a percorrer galerias e mu-
seus. Ainda assim, para estarem no circuito de
exposicoes, os artistas precisam transpor seus
trabalhos em outros meios, como fisicos, por
exemplo, e transforma-los em materiais.

Ja4 a interatividade, outra caracteristica im-
portante da web/net arte, permite que o usué-
rio deixe de ser apenas espectador e torne-se,
com sua participacio, cocriador. Esta é uma das
principais apostas da arte feita para a internet,
pois resulta no fortalecimento da conexdo do
publico com a mensagem ou reflexdo que estd
sendo transmitida pela obra e o artista.

Nas redes sociais foi observado um novo
fendbmeno de movimento, diversos artistas
e suas obras adentraram esse meio e passa-
ram a utilizd-las como ferramenta tanto para
agregar e distribuir informacdo, quanto para
contato com o publico, aproveitando e explo-
rando o imenso trafego de usudrios, tamanho
o alcance possibilitado, algo ndo imaginado até
o momento. Com sua mecanica de ficil acesso
e divulgacdo, permitiu-se que as rela¢des entre
artistas e publico se tornassem mais diretas,
imediatamente significante para seus recepto-
res. A diversidade alcangada foi representativa,
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apds essa integragido nas redes, as propostas
deixaram de estar isoladas no seu espago habi-
tual e especifico e passaram a ser desenvolvidas
de forma interativa com grande movimentagdo
fluida entre os usudrios.

Bulhdes nos atenta sobre essa nova forma
para se pensar as praticas on-line no dmbito
do sistema da arte, o qual descreveu na sua
obra, a ideia é de que a internet, como poten-
cial manifestador, vai além de uma ferramenta
mas propicia e proporciona formas inéditas de
intera¢do social.

Em nosso contexto pés-digital em que a tec-
nologia se integra tdo profundamente em nosso
cotidiano, e principalmente com o avango ace-
lerado das redes sociais, artistas exploram as
complexidades e impactos da cultura digital em
suas obras. O termo “pés-digital” ndo sugere
a eliminacdo da tecnologia, mas sim uma mu-
danga na forma como a tecnologia é incorpo-
rada e percebida na pratica artistica. Isso pode
envolver uma critica a sociedade do espetdculo
digital, a vigildncia online, a saturagdo de in-
formacdes, entre outros temas relacionados a
vida na era digital. No entanto, isso ndo impede
o desenvolvimento de poéticas que ndo estejam
relacionadas diretamente com o meio digital,
o que vemos € artistas que exploram a inter-
secdo entre o fisico e o digital, usando a tecno-
logia como uma ferramenta versatil para criar
experiéncias significativas. Bulhdes nos explica:

existéncia de uma producdo artistica que
foge a(sic) defini¢do tradicional da web/net
arte e avanga no sistema da arte, inovando
e derrubando algumas barreiras. (...) pritica
artistica que ndo usa a internet como sua
Unica plataforma, mas como um eixo em
torno do qual transitam ao pesquisar, se
apropriar, alterar e apresentar dados, on-
line e off-line. (...) Enquanto na web/net
arte as obras existiam exclusivamente on-
line, na produgdo pés-internet estratégias
digitais sdo usadas para criar objetos que

existem no mundo real. (...) Sdo artistas que,
embora passem muito tempo mergulhados
no meio visual digital, na sua estética e nas
politicas sociais de transmissdo e recepg¢ao
on-line , desenvolvem a maior parte de seu
trabalho off-line. (BULHOES, 2022, p.86)

Nesse contexto, o objeto de estudo ¢ ainda
muito recente, o que torna dificil a compreen-
sdo do mesmo. Apesar disso, a autora deixa
claro os principais conceitos, utilizando varios
exemplos de artistas que os utilizam e partici-
pam ativamente dessa pratica artistica. O texto
se mostra sucinto, abrangente, introdutdrio
e atual. Relevante por se ater ao crescimento
do interesse dos artistas e outros agentes do
sistema em experimentar a web como espaco
para propostas em arte. Também importante
por haver pouca bibliografia sobre o assunto
web arte e com a divulgacdo dessas pesquisas
possibilitar que novas possam surgir, assim
como o interesse do sistema nessas proposicoes.
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